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GABINETE DE INGRESSO.
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PORTUCALENSE
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ARQUITETURA E MULTIMEDIA
GALLAECIA

licenciatura em
Multimédia
e Artes

CRIAR. EXPLORAR. TRANSFORMAR O DIGITAL.

A Licenciatura em Multimédia e Artes desenvolve competéncias para criar, produzir e comunicar
conteudos visuais e digitais, na intersecao entre arte e tecnologia. Com uma abordagem pratica
e multidisciplinar, prepara para explorar diferentes meios de expressao, do analdgico ao digital,
respondendo as exigéncias das indUstrias criativas contemporaneas.

COMPETENCIAS DESENVOLVIDAS

Competéncias artisticas, estéticas, tedricas e técnicas em Multimédia e Artes

. Produgéo e desenvolvimento de projetos com recurso a tecnologias analdgicas e digitais
. Direcéo, producao e edicao de projetos individuais € em equipa

. Concecéo e criacao de projetos digitais e interativos

. Andlise e investigagado em comunicagao e arte contemporanea

. Aplicagao de conhecimentos em contextos profissionais criativos e multidisciplinares

SAIDAS PROFISSIONAIS O FUTURO COMECA AQUI!

Com 40 anos de histéria, a Universidade
Portucalense assegura uma formagao
académica de qualidade, preparando
profissionais para criar, inovar e comunicar na
era digital.

. Artes plasticas e digitais

. Producao de video e animagéo

. Media-arte digital

. Web design e design de interface

. Publicidade e marketing digital

. Galerias, museus e estruturas culturais
. Edicéo e critica de arte e multimédia

. Consultoria cientifica e técnica Analisar. Decidir. Transformar.



5 RAZOES PARA ESTUDAR MULTIMEDIA E ARTES NA
UNIVERSIDADE PORTUCALENSE

. Formacao na intersecao entre arte e tecnologia
Desenvolvimento de competéncias criativas e digitais alinhadas com as industrias
contemporaneas

. Aprendizagem pratica orientada para projetos
Criag&o continua de trabalhos em contextos reais, do conceito a produgao

. Ligacao ao ecossistema artistico e criativo
Networking e Praticas Laboratoriais com artistas e profissionais da multimédia, em ateliers,
projetos e eventos na area

. Dominio de ferramentas e linguagens digitais
Utilizacao de tecnologias e meios contemporaneos de expressao

. Perfil criativo versatil e com muiltiplas saidas
Preparacéo para atuar em diferentes areas das industrias criativas, multimédia e produgao de
conteudos

PLANO DE ESTUDOS
2 £| Oficina de Investigagao Artistica . s ects £| Metodologia e Planificacéo Artistica. s ecis
; f Informatica Aplicada ao Design s ects : Web Design . sects
Desenho | seats Desenho Il .5 ects
Histdria da Arte Contemporanea . s ects Filosofia e Teorias da Arte . s ects
Psicologia Cognitiva nas Artes . s ects Novos Media - Técnicas e Estéticas. s ets
Imagens e Sistemas de Representagao . secis Optativa 1 . sects
2 £| Realidade Virtual e Aumentada. s ccis £| Video Mapping e Performance Audiovisual s ects
:‘_ f Tecnologias Digitais de Video . s ecis : Tecnologias Digitais de Som e Luz . sects
« Processos e Métodos de Criagdo Artistica. s ects Design de Interface .5 cots
Semidtica e Comunicacéo Multimédia. s ects Jogos Digitais e Storytelling . s ects
Linguagens e Escritas Virtuais . s ects Sensores e Programagcao Criativa . s ects
Fotografia e Cor s ects Optativa 2 sects
2 g| Animacao 2D e 3D sects £| Projeto Final .20eets
g f Oficina de Artes . s ects : Produgao Multimédia . s ects
Laboratério Experimental Audiovisual . s ects Empreendedorismo e Prética Artistica. 2 ects
Praticas Emergentes nas Artes . s ets
Organizagao de Eventos Culturais e Artisticos s ecs
Laboratério de Arte Sonora. s ecis
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