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Short Master
Digital
Media Arts

Porqué escolher este curso?

O Short Master Digital Media Arts promove uma formagéo
especializada tendo como principal &mbito a intersegéo da arte
com a tecnologia. Explora as potencialidades dos novos media e
das tecnologias digitais, possibilitando a aquisicdo de competéncias
tedricas e praticas, para o desenvolvimento de projetos pessoais,
experimentais, artisticos ou comerciais. O participante tera a
possibilidade de conhecer expressdes artisticas emergentes, explorar
diversas técnicas e estéticas digitais e adquirir competéncias base
do &mbito das Media Arts.

A sociedade digital carece de profissionais qualificados dos novos
media, técnicos de audiovisual e multimédia, profissionais da
comunicagéo, da computagéo, das industrias criativas e das Media
Arts. Por outro lado, os novos media sdo propicios a inovagéo e
experimentagao artistica e permitem o aparecimento e legitimacao
das estéticas emergentes que colonizam a cultura contemporanea.
Este Short Master permite atrair um vasto nimero de pessoas
interessadas na intersecao entre arte e tecnologia, pela sua
abrangéncia e natureza interdisciplinar.

Destinatarios

Objetivos

Plano de Estudos

Esta formagé&o destina-se a profissionais das areas:
* Artes, Industrias Criativas, Audiovisuais e Multimédia;
« Gestores de Conteudos;
* Novas Tecnologias;
» Docéncia (das areas do curso).

No final do curso € esperado que o participante saiba:
» Conhecer a evolucéo das Digital Media Arts;
» Conhecer e aplicar técnicas e estéticas digitais;

» Conhecer € aplicar ferramentas criativas de experimentacao
audiovisual e generativas;

Desenvolver capacidade de trabalhar em equipa e em
projetos multidisciplinares;

Conceber um projeto de Digital Media Arts.

Estéticas Digitais Emergentes | 16h

Histéria das Media Arts

Das Media Arts as New Media Arts: os pioneiros
Digital Media Arts: praticas emergentes

Arte, tecnologia e ciéncia

Laboratério de Som e Imagem |16h

Especificidades técnicas e concetuais do som
Especificidades técnicas e concetuais da imagem
Ferramentas de criacdo, producao, disseminacao e exibicao
Praticas experimentais de composicao audiovisual

Programacao Criativa | 16h

Topicos de arte generativa

Especificidades técnicas e concetuais da programacao criativa
Introducéo a programacgo criativa

Praticas experimentais em processing

Projeto Laboratorial | 24n

Requisitos e fases para a realizagdo de um projeto
Experimentacgéo laboratorial

Execucao de um projeto em Digital Media Arts
Exibicado/Curadoria de um projeto em Digital Media Arts



