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Artigo 1.°
Objeto e ambito

1. O presente Regulamento, aplicavel ao 1.° ciclo de estudos em Multimédia e Artes do
Departamento de Arquitetura e Multimédia Gallaecia da Universidade Portucalense (UPT),
destina-se a definir as Normas Regulamentares relativas as matérias referidas no D.L. n°®
74/2006, de 24 de marco, alterado pelo D.L. n°® 107/2008, de 25 de junho, e pelo DL n°
115/2013, de 7 de agosto, e pelo Decreto Lei n°® 65/2018, de 16 de agosto.

2. Sao de aplicacéo supletiva, de acordo com a natureza dos casos omissos, 0s seguintes
Regulamentos em vigor na UPT:

a. O Regulamento Pedagdgico;
b. O Regulamento de Ingresso;

c. O Regulamento Administrativo.

Artigo 2.°
Designacao do Curso

1. O curso, originalmente designado por Licenciatura em Artes Plasticas e Multimédia foi
aprovado pelo Aviso n°2392/2010, publicagdo em Diario da Republica, 22 série, n°22, de 2
de fevereiro 2010. A alterac@o ao plano de estudos da licenciatura em Artes Plasticas e
Multimédia, foi publicada pelo Aviso n°2073/2018, publicacdo em DR n°32/2018, Série I,
de 14 de fevereiro 2018, passando o curso a ser designado Licenciatura em Multimédia e
Artes.

2. A transmissdo e integracdo da Escola Superior Gallaecia e dos seus cursos ha UPT —
Universidade Portucalense Infante D. Henrique, € realizada a 1 de setembro 2021 e é
formalizada pelo Aviso n° 19510/2021 de 15 de outubro 2021, publicado em Diario da
Republica, 22 série.

Artigo 3.°

Atribuicdo do Grau de Licenciado

1. O grau de licenciado em Multimédia e Artes da UPT é conferido aos que, através da
aprovacdo em todas as unidades curriculares que integram o plano de estudos do curso
de licenciatura, tenham obtido 180 ECTS, considerando 1 ECTS a corresponder a 28h.

2. O curso de licenciatura tem a duracdo de 6 semestres curriculares.
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Artigo 4.°

Condicdes especificas de ingresso

O acesso a candidatura ao curso de Multimédia e Artes obriga a realizacdo de uma das

seguintes provas de ingresso: Geometria Descritiva, Historia da Cultura e das Artes, Desenho.

Artigo 5.°

Condi¢6es de funcionamento

1. A UPT assegura as condi¢cdes necessérias para o funcionamento do ciclo de estudos

conducente ao grau de Licenciatura em Multimédia e Artes, nomeadamente:

a.

Um projeto educativo, cientifico e cultural proprio, adequado aos objetivos fixados neste
ciclo de estudos;

. Um corpo docente préprio, adequado em numero e constituido, na sua maioria, por

titulares do grau de doutor, mas também por especialistas de reconhecida experiéncia
e competéncia profissional nas areas cientificas integrantes deste ciclo de estudos;

. Desenvolvimento de atividade reconhecida de formagcdo e investigacdo ou de

desenvolvimento de natureza profissional de alto nivel, nas areas cientificas integrantes
deste ciclo de estudos;

. Os recursos humanos e materiais indispensaveis para garantir o nivel e a qualidade da

formacéo, designadamente espacos letivos, biblioteca e equipamentos adequados.

2. O Departamento de Arquitetura e Multimédia Gallaecia assegura, nomeadamente:

a.

A coordenacdo cientifica do curso € da responsabilidade de um professor doutorado na
area de formacado fundamental do ciclo de estudos, que se encontre em regime de
tempo integral.

O coordenador € nomeado, antes do inicio de cada ano letivo, pelo Conselho Cientifico,
sob proposta da Dire¢cdo do Departamento que ministra o curso.

A frequéncia das aulas constitui-se um direito e um dever para os estudantes podendo
ser obrigatoria quando tal for previsto no método de avaliacdo definido na Ficha da
Unidade Curricular e nos termos definidos no Regulamento Pedagdgico.

Artigo 6.°

Objetivos do curso

A Licenciatura em Multimédia e Artes tem por objetivo:

1. A formacao de Artistas Plasticos, Artistas Digitais e Profissionais de Multimédia com uma

sélida formacao técnica e artistica, nas areas de Artes e Multimédia.
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2. A formacdao de profissionais nestes dominios de intervengéo requer uma forte preparacéo
nas areas de:

a. Artes em geral, das teorias, das tecnologias e sistemas de representagao;

b. Criacdo e desenvolvimento de produtos artisticos, quer no ambito das artes plasticas,
guer nas designadas artes digitais;

c. Dimensfes de expressao artistica e multimédia em suportes digitais;

d. Criagdo, da inovagdo e da producdo, orientadas para a aquisicdo de competéncias
de intervencdo artistica em ambientes de aplicagéo profissional.

As areas em referéncia constituem, na sociedade da informag¢ao em que vivemos, um suporte
para a construgdo dos novos espacos digitais de representacdo artistico-cultural, nos quais
desempenham um papel fundamental as industrias multimédia e de representacéo.

Artigo 7.°
Areas cientificas do curso

O curso de licenciatura em Multimédia e Artes esta integrado nas areas cientificas de Audio
Visuais e Producdo dos Media (AVM), Belas Artes (BLA), Design (DSG), Artesanato (ATS), e
Ciéncias Sociais e de Comportamento (CSC).

Artigo 8.°
Estrutura curricular e plano de estudos

1. O 1° ciclo de estudos de Multimédia e Artes, organizado segundo o sistema europeu de
acumulacgdo e transferéncias de créditos (ECTS), € composto por um conjunto organizado de
trinta Unidades Curriculares obrigatérias, complementadas por um conjunto de trés Unidades
Curriculares optativas;

2. A Tabela com as Areas Cientificas e o Plano de Estudos, gue se encontram em anexo,
abrangem as areas de conhecimento que comp8em a e a progressao na aprendizagem em
ordem a formacdo humana e cientifica.

Artigo 9.°
Processo de Creditacdo

Os candidatos ao 1° Ciclo de Estudos em Multimédia e Artes, podem, no momento da
candidatura, requerer o reconhecimento e a creditagdo de competéncias a realizar de acordo
com o Regulamento do Reconhecimento e Creditacdo de Competéncias em vigor na UPT.
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Artigo 10.°
Regime de avaliagdo de conhecimentos

1. O tipo de regime de avaliacdo de conhecimentos das Unidades Curriculares que integram
o plano de estudos é definido pelo Regulamento Pedagdgico em vigor na UPT.

2. O tipo e os elementos e critérios de avaliacdo das Unidades Curriculares sédo da
competéncia dos docentes responsaveis pelas mesmas e sdo descritos na respetiva Ficha.

Artigo 11.°
Regime de precedéncias

Sem prejuizo da organizacao estruturada no plano de estudo do presente ciclo de estudos,
ndo existe regime de precedéncias.

Artigo 12.°
Regime de Prescri¢cdo do Direito & Inscricao

O Regime de prescricdo do direito a inscricdo segue o disposto no Regulamento Pedagogico
em Vigor na UPT.

Artigo 13.°
Processo de célculo da classificagédo final

1. A classificagéo final de um estudante corresponde a média pesada das classificacdes
obtidas nas varias unidades curriculares, de acordo com o seu peso relativo em ECTS.

2. A classificagéo final do estudante € expressa no intervalo de 10 a 20, da escala numérica
inteira de 0 a 20.
Artigo 14.°

Prazos de emisséo e elementos que constam obrigator  iamente dos diplomas e cartas
de curso

1. Os prazos para emisséo do diploma, da carta de curso e do suplemento ao diploma seguem
o disposto no Regulamento Administrativo em vigor na UPT.

2. Dos diplomas e cartas de curso constardo os elementos previstos no Regulamento
Administrativo em vigor na UPT.

Artigo 15.°
Processo de acompanhamento pelos 6rgdos pedagdgico e cientifico

O processo de acompanhamento pelos érgdos pedagoégico e cientifico segue o disposto no
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Regulamento Pedagdgico em vigor na UPT.
Artigo 16.°
Lacunas e duvidas de interpretagéo e aplicacao

Os casos omissos e as duvidas de interpretagdo e aplicacdo das presentes Normas
Regulamentares séo resolvidos pelo Diretor do Departamento, que tutela o curso que, caso
se justifique, ouvird previamente a Comissao Técnico-cientifica do Departamento.

Artigo 17.°
Entrada em vigor

1. O presente Regulamento entrara em vigor no ano letivo 2021/2022.
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ANEXO |

1° Semestre (1° Ano)

TEMPO DE TRABALHO
UNIDADES CURRICULARES CIEAN?'IiEI:'oI‘ CA TIPO iteliiats ECTS
TOTAL CONTACTO
Oficina de Investigagéo Artistica BLA S 140 TP:72 5
Informatica Aplicada AVM S 224 TP:90 8
Desenho | BLA S 224 TP:90 8
Histdria da Arte Contemporanea BLA S 84 T:36 3
Psicologia Cognitiva CSC S 84 T:36 3
Imagens e Sistemas de Representagao AVM S 84 T:36 3
2° Semestre (1° Ano)
TEMPO DE TRABALHO
UNIDADES CURRICULARES CIEAN?'IiEI:'oI‘ CA TIPO el ) ECTS
TOTAL CONTACTO
Metodologia e Planificagdo Artistica BLA S 140 TP:72 5
Web Design DSG S 224 TP:90 8
Desenho |l BLA S 224 TP:90 8
Filosofias e Teorias da Arte BLA S 84 T:36 3
Novos Media — Técnicas e Estética AVM S 84 TP:36 3
Optativa 1* - S 84 - 3
3° Semestre (2° Ano)
TEMPO DE TRABALHO
UNIDADES CURRICULARES CIEAN?'IiEI:'oI‘ CA TIPO el ECTS
TOTAL CONTACTO
i:;zg:os e Métodos de Criagéo BLA s 140 P72 5
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;gcnologias Digitais de Animacao 2D e AUM s 224 P90 8
Desenho Il BLA S 224 TP:90 8
Linguagens Escritas e Virtuais BLA S 84 T:36 3
Fotografia e Cor AVM S 84 TP:36 3
Produgéo Artesanal BLA S 84 TP:36 3
4° Semestre (2° Ano)
TEMPO DE TRABALHO
UNIDADES CURRICULARES CIEI::JI?rliEI;AI CA TIPO el ECTS
TOTAL CONTACTO
Oficina de Artes Plasticas | BLA S 224 TP:90 8
Tecnologias Digitais de Som e Luz AVM S 224 TP:90 8
Design de Interface DSG S 140 TP:72 5
Anatomia e Ergonomia BLA S 84 TP:36 3
Sensores e Programagéo Geral AVM S 84 TP:36 3
Optativa 2* - S 84 - 3
5° Semestre (3° Ano)
TEMPO DE TRABALHO
UNIDADES CURRICULARES CIEI::JI?rliEI;AI CA TIPO el ECTS
TOTAL CONTACTO
Oficina de Artes Plasticas Il BLA S 224 TP:90 8
Tecnologias Digitais de Video AVM S 224 TP:90 8
Praticas Emergentes nas Artes AVM S 140 TP:72 5
Volumetria e Artes BLA S 84 TP:36 3
Semidtica e Comunicagdo Multimédia AVM S 84 T:36 3
Optativa 3* - S 84 - 3
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6° Semestre (3° Ano)

TEMPO DE TRABALHO (HORAS)

UNIDADES CURRICULARES cmﬁlRTIiE:;CA TIPO CREDITOS
TOTAL CONTACTO
Projeto Final AVM S 560 PL:180 20
Produgdo Multimédia AVM S 224 PL:90 8
Etica e Pratica Profissional BLA S 56 TP: 36 2
Unidades Curriculares Opcionais
TEMPO DE TRABALHO
UNIDADES CURRICULARES CIEI::\II?rliEI;AI CA TIPO el ECTS
TOTAL CONTACTO
Sociologia da Comunicagao CSC S 84 T:36 3
Evolugéo do Valor Estético BLA S 84 T:36 3
Maquetismo DSG S 84 TP:36 3
Organizagao de Eventos Culturais AVM S 84 TP:36 3
Curadoria Contemporanea BLA S 84 TP:36 3
Modelagem e Produgéo de Multiplos BLA S 84 TP:36 3
Tecnologias Artisticas de Impresséo ATS S 84 TP:36 3

Nota: *A tipologia de aula e a &rea cientifica depende da unidade curricular escolhida
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